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§ DI RAZZA ESTINTA B
IDENTIFICATA COME

SCHELETRO
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“MENS SANA IN CORPORE MORTO”

Difficolta a ricordare cose ed emicrania continua

|BEDDAMATR Q
Capacita di annoiare il nemico a morte elencando alberi genealogici %\ i‘é

“SKELEFERICO”

Y

ABILITA

ABILITA STRAORDINARIA

EQUIPAGGIAMENTO:

ARMI

SCUDI /ARMATURE

ALTRI OGGETTI:

NOTE SALIENTI




Y

ABILITA

3 DI RAZZA ESTINTA B
IDENTIFICATA COME

MUMMIA

“DALTONISMO DI FORMA”

Tendenza a scambiare le forme e i colori delle cose

“DARSI LE ARIE”

Potenza delle emanazioni mefitiche e controllo della puzza come arma

“UNTO DI GUGAN”

ABILITA STRAORDINARIA

EQUIPAGGIAMENTO:

ARMI

SCUDI /ARMATURE

ALTRI OGGETTI:

NOTE SALIENTI
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%5 DI RAZZA ESTINTA B
IDENTIFICATA COME

SPETTRO

“MENTE PARLANTE”

Capacita di comunicare mentalmente con altre razze, a parte i Nani

“ARCANA SAPIENZA DELLA FALANGETTA”

Y

ABILITA

Capacita di essere silenziosi e attraversare i muri

“MAGIA NERA DEL COCCIGE”

Capacita di manipolare gli elementi e frombolare con naturalezza sassi,

palle di fuoco o polpette (crude o cotre).

O
‘%\ ABILITA STRAORDINARIA

EQUIPAGGIAMENTO:

ARMI

SCUDI /ARMATURE

ALTRI OGGETTI:

NOTE SALIENTI




“CAVALCAVENTO”

Abilita nel cavalcare veloce o vincere nel dressage

“MALIARDA PER SEMPRE”

Capacita di ammaliare i malcapitati con il loro sguardo avvenente

Y

ABILITA

) DI RAZZA UMANA &

VAL CHIRIA

PER DIRITTO DI NASCITA

“IN RUBRA CRUCE”

Capacita ed agilita di combattimento con armi eleganti e non pesanti.
Tendenza a occuparsi dei feriti

EQUIPAGGIAMENTO:

ABILITA STRAORDINARIA

ARMI

SCUDI /ARMATURE

ALTRI OGGETTI:

NOTE SALIENTI
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“NOBLESSE OBLIGE”

Capacita di intimorire i malfattori con un solo sguardo

_“CUORDILEONE* Q
Capacita di affrontare le imprese piti balzane incoraggiando tutti %\ i‘é

“BENEDETTA VERITA”

Y

ABILITA

ABILITA STRAORDINARIA

EQUIPAGGIAMENTO:

ARMI

SCUDI /ARMATURE

ALTRI OGGETTI:

NOTE SALIENTI




S} DI RAZZA UMANA B
E DICHIARATA PERSONA
DEDITA ALLA

PIRATERIA /732557

“ATTACCABRIGA EPOCALE” %©§

Capacita di generare polemiche inutili e risse %

| “DOMINIODELLAFUNE’ %Q%
Capacita di usare le funi per fare acrobazie ¢ combattimenti %\ i’é
CrormRUTTC. ()
Capacita di costruire intere frasi coi rutti, intimorendo l'avversario %\ é

“LESTAMANO” % %
Capacita di impossessarsi di oggetti altrui, anche di dimensioni notevoli é\ %

O
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NOTE SALIENTI
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SEIi GGIA

PER DIRITTO DI NASCITA
“CONCILIO CONCLAVE”

Capacita menare come una bestia alle sole parole “Concilio Conclave”

s
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“PARLANTERRA”

Capacita di ascoltare la terra e scoprire larrivo di nemici

Y

ABILITA

“PORCO TRADITORE”

ABILITA STRAORDINARIA

EQUIPAGGIAMENTO:

ARMI

SCUDI /ARMATURE

ALTRI OGGETTI:

NOTE SALIENTI




DI RAZZA UMANA B
E DICHIARATA
NA DEDITA AL

CONTRABBANDO
“MIMETISMO GUERRIERO” %©§

Capacita di nascondersi e dileguarsi (soprattutto in battaglia). %

“NUMEROLOGIA DEL CONTE” %©§
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PUNTI VITA e NOME
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DI RAZZA UMANA B ‘*
E DICHIARATA

BRACCONAGGIO

“PRODE PREDA”

Capacita di seguire tracce e costruire trappole
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“LAZO EINTRALLAZZO”

Y

ABILITA
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ABILITA STRAORDINARIA

EQUIPAGGIAMENTO:

ARMI

SCUDI /ARMATURE

ALTRI OGGETTI:

NOTE SALIENTI




DI RAZZA UMANA B2
E DICHIARATA
PERSONA DEDITA ALLA

MANDUCANZA

“DIVINAZIONE” % %
Capacita di divinare il futuro soprattutto se letto nei fondi della birra % 'é

| “STRAPPALACRIME* ‘%QJ"
Capacita di poter impietosire gli altri portandoli dalla propria parte %\ i’é

“IMPOSIZIONE DELLE MANTI” %©§
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PUNTI VITA e NOME

&8} DI RAZZA UMANA 2
E DICHIARATA
NA DEDITA ALLE

ARTI MAGICE

“PRIMA LA RIMA”

Capacita di materializzare un pesante randello che mena tutti quando
emette gemiti. Siano essi anche di lussuria.

ABILITA STRAORDINARIA

EQUIPAGGIAMENTO:

ARMI

SCUDI /ARMATURE

ALTRI OGGETTI:

NOTE SALIENTI




Y

ABILITA

“ERBAVOGLIO”

Capacita nel curare con le erbe senza avvelenare il malcapitaro paziente

“PRINCIPIO DELLA BENEDIZIONE”

Potenza nell accanirsi a randellate contro gli atei, presunti o dichiarati

~ DI RAZZA UMANA B
E DICHIARATA PERSONA

SANTA LEGNA

“SERMONE SOPORIFERO”

Capacita di aggregare persone e fare riti di purificazione invocando
qualsiasi divinita, con il rischio di addormentare tutti

VOTATA ALLA

EQUIPAGGIAMENTO:

ABILITA STRAORDINARIA

ARMI

SCUDI /ARMATURE

ALTRI OGGETTI:

NOTE SALIENTI
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PER§ONA DEDITA ALLE

ARTI ALCHEMICHE

“ILDADO E TRATTO”

Capacita di liofilizzare i cibi per garantirne trasporto e durata

“ERBAVOGLIO”

Y

ABILITA

ABILITA STRAORDINARIA

EQUIPAGGIAMENTO:

ARMI

SCUDI /ARMATURE

ALTRI OGGETTI:

NOTE SALIENTI
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WM
Z N IN=

S PERSONA DI RAZZA

LFICA

“TERRANIMA”

Capacita di darsi la carica sniffando la propria terra d'origine

“ARCO E ARCANO”

Capacita e precisione con larco

“FENDINEBBIA”

Capacita di guardare attraverso la nebbia o in condizioni meteo avverse

“IN DRACO MUTUA”

ABILITA STRAORDINARIA

EQUIPAGGIAMENTO:

ARMI

SCUDI /ARMATURE

ALTRI OGGETTI:

NOTE SALIENTI
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“ELEGANZA DI CORTE”

Capacita di menare a bestia e strozzare orsi a mani nude se li si critica i‘é

“FORZA SETTE”

ABILITA STRAORDINARIA

EQUIPAGGIAMENTO:

ARMI

SCUDI /ARMATURE

ALTRI OGGETTI:

NOTE SALIENTI
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ABILITA

“SASSAIOLA SALIVARE”

Potenza di indirizzamento dello sputazzo accecando l'avversario

“ASSAI SIMPATICO”

Tendenza a catturare lattenzione di molte persone

“IN SALSA SCIVOLA”

Abilita nel lanciarsi nel mezzo di una carica di cavalleria.

“IPNOSI NOMINALE”

Capacita di addormentare Uinterlocutore usando molte “s” nel discorso
rilasciando sostanze ipnotiche nell aria

=) PERSONA DI EQZZA =

SERgIP

EQUIPAGGIAMENTO:

ABILITA STRAORDINARIA

ARMI

SCUDI /ARMATURE

ALTRI OGGETTI:

NOTE SALIENTI




(TEr=" p\',‘( 2\ 45(\,(’\4ﬁ{iiﬁfﬁ‘-—\n ISAZL (N a0

PUNTIVITA € NOME

7 Y

%\ %ﬁ PERSONA DI RAZZA 4

S/ ORCONTE

P WA

NE

N

N

“SANTO SUBITO”

Capacita di diventare una macchina da guerra se subisce un torto

“IMMUNITIE!”

Immunita agli incantesimi dei maghi e capacita di ribaltare lincanto te i‘é

“ORGIA DELLA FORGIA”

ABILITA STRAORDINARIA

EQUIPAGGIAMENTO:

ARMI

SCUDI /ARMATURE

ALTRI OGGETTI:

NOTE SALIENTI
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ABILITA

“DAMA DI COMPAGNIA?

Tendenza ad affezionarsi in maniera morbosa ad uno dei Personaggi

Facilita di guadagnare

“POLIGRAFIA MNEMONICA”?

Percezione della menzogna nei discorsi altrui

“10... VAGABONDO (CHE SON 10)”

“LACONICA PARLAPULTA”

soldi come guardia del corpo (e poi andarsene)

EQUIPAGGIAMENTO:

ABILITA STRAORDINARIA

ARMI

SCUDI /ARMATURE

ALTRI OGGETTI:

NOTE SALIENTI
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EQUIPAGGIAMENTO:
ARMI

SCUDI /ARMATURE

ALTRI OGGETTI:

NOTE SALIENTI
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NOTE SALIENTI DELL’AVVENTURA

INCONTRI CASUALI




